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STRUTTURA DEL PARCO
AREE ED INTERVENTI

Legenda f

Area da destinare a Parco Urbano

A. Area archeologica del foro con annessa
Casina Spinelli
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B. Area delle sorgenti minerali e del
Santuario extra-urbano
- rinaturalizzazione

- area attrezzata
- ampliamento indagini archeologiche

C. Area del mulino e dei fusari
- museo del territorio e fattoria didattica
- punto di ristoro

- parcheggio alberato

- area di sosta attrezzata

- recupero ambientale del fusaro Nuovo
- punto di osservazione delle specie animali

D. Area ingresso prossima alla masseria

Cantore

- parcheggio alberato

- punto vendita prodotti tipici

- agriturismo

- centro accoglienza visitatori

- area di sosta e spazi ricreativi

E. Area San Giuseppe (orti sociali e
laboratori)

- centro operativo per gli orti sociali

- laboratori didattici

- orti didattici

F. Area tempio suessulano
- sistemazione dei ruderi
- restauro ambientale del pioppeto

G. Area masseria Schiavone
- centro per il turismo equestre

| Percorso ciclo-pedonale
- - messa a dimora di alberi lungo i percorsi nei tratti
non interessati da testimonianze archeologiche




